Gaming-Sektor boomt

Umsatz der Teilsegmente des deutschen Gaming-Marktes in Millionen Euro
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Hardware: Spielekonsolen, Handhelds, Gaming-PCs und Zubehér; In-Game-Kéufe: Kéufe innerhalb des Spiels oder der App

Insgesamt
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Podcasts: Auch eine Frage der Plattform
So viel Prozent der Bundesburger, die im Jahr 2020 Podcasts hérten, taten dies Uber ...

.. Musikstreaming-Dienste ﬁ 48,5
.. YouTube oder andere

Videoplattformen ﬁ 442

.. Webseiten, Apps und Audio-

theken von Radiosendern ﬁ 435

.. Podcast-Webseiten und -Apps M 21,9

.. Radio-Aggregatoren ﬂ 19,9

Reprdasentative Befragung von 1.897 Bundesburgern ab 14 Jahren, die mindestens einmal pro Monat Podcasts héren;
Radio-Aggregatoren: Bundelung aller Radiosender auf einer Plattform
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